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Ideatoon es una estrategia para impulsar la creacion vy
desarrollo de productos audiovisuales mexicanos que
puedan ser comercializados a nivel internacional. La
base de la estrategia es un Concurso anual de ldeas para
Series Animadas, cuya convocatoria 2016 cerro el 23 de
mayo. Sin embargo, este ano la estrategia contempla un
segundo concurso, esta vez focalizado en proyectos de
Largometraje Animado, cuyo primer premio incluye un viaje
Cartoon Connection Quebec, una beca para el Programa
de Incubacion Internacional Animotora®, asi como las
gestiones en busca del financiamiento que permitan
producir el proyecto.






DE LOS PARTICIPANTES Y
LA INSCRIPCION

01. Solo podran participar proyectos de largometraje animado elaborados por
animadores, estudios de animacion, realizadores, directores, guionistas, pro-
ductores, estudiantes y creativos, siempre y cuando sean mexicanos o estén
asentados en el territorio nacional.

02. El concurso es exclusivamente para proyectos de largometraje animado. Es
decir: no se admitirdn peliculas de “accién viva” Las peliculas hibridas (que mez-
clen accion viva con animacion), deberan tener animacion a cuadro al menos el
50% del tiempo total de la pelicula.

03. Podran participar tanto proyectos completamente originales, como aque-
llos que adapten obras literarias o de otro tipo, o que incluso retomen propie-
dades intelectuales (animadas o no) que se hayan desarrollado o transmitido
en el pasado.

eEn el caso de adaptaciones u obras derivadas, el concursante debera
contar con el permiso expreso de los autores de la obra original, asi como
el documento que demuestra la sesion de derechos respectiva, y debera
mencionarlo claramente en la biblia del proyecto. Ademas, tendra que
tener el documento de sesion de derechos a la mano en caso de que se
requiera.

*Si se trata de un proyecto derivado de leyendas, cuentos populares u
alguna obra que haya pasado al dominio publico, el concursante también
debera indicarlo en la biblia del proyecto.

04. No se admitiran proyectos que previamente hayan sido cedidos a algun
estudio, empresa, canal de television o distribuidora de ningun tipo.



05. Cadaparticipante puede inscribir un solo proyecto, sin embargo puede par-
ticipar en otros proyectos como colaborador, siempre y cuando no sea él quien
los inscriba.

06. Para registrarse, los participantes deberan ingresar a ideatoon.com, llenar
los campos de registroy seguir el mecanismo que ahi se les indique.

e Si un participante se registro previamente para el Concurso Ideatoon
de Ideas para series animadas, sus datos son validos para esta segunda
convocatoria.

e £l registro de los datos del participante no es aun la inscripcion en el
concurso, pero da acceso a los ldeatoon bytes, que son articulos sobre
las tendencias de la industria y recomendaciones generales, elaborados
en conjunto con algunos de los distribuidores para orientar los proyectos.

07. El proceso de inscripcion de cada proyecto culminara al oprimir el boton
“Inscribir” en ideatoon.com, una vez que el participante haya cargado a través
del mismo sistema los tres documentos siguientes:

e L a biblia del proyecto de largometraje animado
e Trayectoria general del autor (no més de una cuartillaen PDF)
e Sinopsis breve del largometraje (maximo 25 lineas).

08. El limite para la entrega de todo el material descrito, sera el lunes 8 de agos-
tode 2016 alas 23:59 horas.

IMPORTANTE: El sistema cierra automaticamente, y cualquier proyecto que
no haya oprimido atiempo el boton inscribir, no podra participar en el concurso.



NOTAS

e Todos los documentos solicitados deberan enviarse en formato PDF.

e Labibliade la peliculay lasinopsis deberan estar en Inglés y Espaiol
Aunque el sistema de registro ya esta en linea, el mecanismo para enviar
los documentos se habilitara hasta el mes de julio, junto con la publicacion
de una guia paso a paso para el envio de los documentos.

e Para que el sistema habilite dicho mecanismo de envio de la biblia y los
otros dos documentos, el usuario debera haber llenado todos los campos
del formulario de registro que se encuentra en linea, y haber cargado la
copia de su cédula fiscal.

e En el caso de personas que participaron en ediciones anteriores del con-
curso de ideas para series animadas, es necesaria la revision y actualiza-
cion de los datos del formulario, en particular los relativos a contacto para
notificaciones (direccidon electrénica y teléfono). Pixelatl no se hace res-
ponsable de notificaciones no recibidas por el participante.



SELECCION DE FINALISTAS Y
CUMBRE IDEATOON

09. El Concurso Ideatoon Movies se desarrolla en el marco del Festival de Ani-
macion, Videojuegos y Comic que se realizard en Cuernavaca del 6 al 11 de
septiembre de 2016. Todos los proyectos que hayan completado su proceso
de registro de manera satisfactoria (incluyendo el envio de los documentos re-
queridos), recibirdn sin costo un pase Foro para acceder a las actividades del
Festival que corresponden a dicho pase (proyecciones, conferencias y acceso a
la feria del Festival). Sin embargo, Pixelatl| se reserva el derecho de no otorgar
este beneficio a los proyectos que no cuenten con la calidad minima respecto al
estandar del resto de los proyectos presentados.

10. Amas tardar, el dia 16 de agosto de 2016 seran dados a conocer los proyec-
tos finalistas a través de las redes sociales y las paginas web de Pixelatl.

e Habrd un minimo de cinco proyectos finalistas, pero el nimero puede
aumentar si hay mas proyectos con los mismos estdndares de calidad
entre los seleccionados.

e | 0s proyectos finalistas deberan enviar en PNG o PSD con transparencia,
con medidas minimas de 2,000 pixeles en el lado mas pequeno; o bien en
archivos vectoriales en formato .Al o .EPS los siguientes materiales:

e Logotipo del Estudio o del creador (en caso de contar con uno)
e Personajes principales sobre fondo transparente.
¢ Dos imagenes del arte de la pelicula (de preferencia dos fotogramas).

e Este material se usara para la elaboracion del catédlogo del Festival e
ldeatoon, asi como para difundir los proyectos en las redes sociales vy las
paginas web de Pixelatl. Dichos materiales se utilizaran sélo con fines de
promocion de los proyectos y del concurso, y sélo en los medios descritos
en este punto.



11. Para aspirar al primer premio del concurso, los autores de los proyectos fi-
nalistas deberan participar en la Cumbre Ideatoon, a realizarse del 7 al 10 de
septiembre de 2016 en el marco de Festival de Animacion, Videojuegos y Comic
de Cuernavaca Morelos.

e L.a Cumbre Ideatoon consta de una serie de actividades exclusivas entre
talleres, clases maestras, y encuentros con productores y ejecutivos
internacionales. Incluyetambiéntrescomidas,unacenay otrasactividades
de vinculacion con los invitados.

e £l ingreso a estas actividades no tendra costo para un representante
de cada proyecto seleccionado, pero Pixelatl no es responsable de los
gastos de transportacion, alojamiento, o algiin otro derivado de la estadia
en Cuernavacay la participacion en la cumbre y el festival.

e | a participacion en la Cumbre Ideatoon es indispensable para seleccionar
al ganador de entre los proyectos finalistas, toda vez que durante la
cumbre, y a partir de las presentaciones a ejecutivos internacionales, el
jurado calificara vy elegira al proyecto ganador. Los participantes solo
podran presentar el proyecto que ha sido seleccionado.

 Siunproyecto fue desarrollado por mas de un autor, los creadores deberan
elegir al representante que asistira a la Cumbre Ideatoon. El resto de los
autores podranadquirirunpase paraasistiralaCumbre cubriendoel costo
respectivo, siempre y cuando sus nombres hayan quedado registrados en
la “biblia” de la pelicula, asi como en los formularios en linea al momento
de dar de alta el proyecto. Este pase adicional no otorga el derecho de
presentar un proyecto distinto al seleccionado como finalista.



PREMIACION

12. El proyecto ganador del concurso recibird un viaje para participar en Car-
toon Connection Canada 2016, y una beca para participar en el proceso de
incubacion Animotora®, incluyendo los servicios de gestoria en diversos me-
canismos financieros, en un esfuerzo por obtener los recursos necesarios para
producir la pelicula.

a) Sobre el viaje para participar en Cartoon Connection Canada 2016.

e Cartoon Connection es un encuentro entre profesionales y ejecutivos
europeosy canadienses, y se realizard del 24 al 27 de Octubre en Québec
City.

e El premioincluye el boleto de avién redondo para una persona (Ciudad de
Meéxico-Quebec City), asi como la acreditacion para asistir al evento. En
caso de tratarse de un proyecto de varios autores, éstos deberan elegir al
representante que asistira al evento.

e El premio no incluye gastos de hospedaje, alimentacion, o alglin otro
derivado de la estancia en Canada.

e Es responsabilidad de los concursantes contar con un pasaporte vigente
para el viaje asi como de las visas respectivas. El premio no podra ser
transferido a alguna persona distinta de los autores del proyecto (que
deberan haber sido dados de alta en el sistema, y mencionados en la biblia
del proyecto).

e En caso de que ningln representante del proyecto ganador pueda asistir,
Pixelatl se reserva la posibilidad de transferir este premio a algln otro
proyecto con mencion especial del jurado.



b)

c)

Sobre el proceso de incubacién Animotora®:

e Animotora® es la incubadora de proyectos multimedia de Alto Impacto
de Pixelatl, que surge para robustecer los proyectos mexicanos vy
construir colaboraciones internacionales, de manera que tengan mayores
posibilidades de éxito en el mercado mundial.

e Se trata de una metodologia que incluye una serie de consultorias vy
asesorias especializadas de destacadas personalidades que forman parte
delaredinternacional de aliados que Pixelatl ha construido, y se centraran
en los diferentes aspectos del proyecto: argumento, personajes, guion,
arte, animacion, proteccion legal internacional, marketing, etc.

e Allolargo de la metodologia, el proyecto sera revisado y retroalimentado
varias veces por diversos especialistas internacionales en cada una de
las &reas mencionadas. Si se logran obtener los recursos para producirlo,
dichas asesorias permanecerdn durante la produccion para tratar de
garantizar la calidad en cada aspecto, y aumentar asi sus posibilidades en
la taquilla internacional.

Sobre el proceso de gestoria para obtener los recursos para producir el

largometraje

e Uno de los aspectos centrales del modelo de Incubacion Animotora®,
estd relacionado con los procesos para obtener financiamiento para los
proyectos creativos. Se han desarrollado varios esquemas con distintos
grados de involucramiento de Pixelatl, y con diferentes compromisos,
condiciones e incluso participacion por parte del creador.

e £l ganador recibira una explicacion detallada sobre qué implica cada
una de sus alternativas, para que pueda optar por el esquema que mas
le convenga de acuerdo a sus intereses: desde asesoria en la blusqueda
y gestion de recursos (que en este caso quedaria en manos del autor),
hasta la posibilidad de que Pixelatl participe activamente en su obtencion,
fungiendo como productor, siempre que el creador acepte las condiciones
y compromisos que implica cualquier esquema por el que opte.
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e 0s derechos de autor como creador original perteneceran en todo
momento al creador o creadores del proyecto, pero los derechos de
explotacion comercial dependeran del esquema elegido, y en su caso
podran distribuirse con los diversos productores o financieros que
eventualmente pudieran sumarse al proyecto, de acuerdo alas respectivas
negociaciones sobre pagos de derechos, participacion y regalias, que
quedaran establecidas en un contrato formal.

e El participar en el concurso no obliga al autor a ceder derechos o firmar
alglin convenio en contra de sus intereses. Hasta antes de la firma del
contrato mencionado, tendra la libertad de retirarse de las negociaciones,
manteniendo la totalidad de los derechos comerciales de su proyecto.

13. El concurso podra declarase desierto si ninglin proyecto cuenta con las ca-
racteristicas minimas que lo hagan susceptible de alcanzar cierto nivel de éxito
en las taquillas internacionales.

14. Los miembros del jurado se daran a conocer el 10 de septiembre de 2016
por la noche, en la ceremonia de premiacion del Festival, y se publicaran en las
redes de Pixelatl y la pagina ideatoon.com los dias siguientes. La decision del
jurado serainapelable.
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CONSIDERACIONES
ADICIONALES

15. Los proyectos finalistas formaran parte del catalogo Ideatoon (que incluye
también a los finalistas del Concurso de Ideas para series animadas), que se en-
tregara a ejecutivos internacionales y que se presentara al menos en dos merca-
dos internacionales de animacion, entre octubre de 2016y agosto de 2017, con
el fin de continuar su promocion en busca de financiamiento para su desarrollo.

16. Todo el desarrollo del concurso se manejara confidencialmente, pero es res-
ponsabilidad de los autores de los proyectos el registro de su obraen el Instituto
Nacional del Derecho de Autor antes de remitirlos. Los datos vy requisitos para
obtener el registro pueden encontrarse en linea en www.indautor.gob.mx.

17.Laparticipacionenel concurso presupone la aceptacion integra de las bases,
asi como de todo lo expuesto en esta convocatoria. El incumplimiento de cual-
quiera de los puntos determinara la descalificacion inmediata del concursante.

18. Ideatoon es uno de los esfuerzos de Pixelatl para que los proyectos mexica-
nos multimedia tengan mas posibilidades de lograr acuerdos de financiamiento
o coproduccion en beneficio de toda la industria nacional. Los participantes en
el concurso entienden y aceptan que Pixelatl en ninglin modo puede garanti-
zar que alguno de los proyectos logre alcanzar el financiamiento necesario para
producirse, cerrar alguin trato de distribucion, o garantizar una taquilla especifi-
ca, y excluyen a Pixelatl de toda responsabilidad por no lograrlo.

19. Cualquier situacion no prevista en las presentes bases, sera resuelta por
Pixelatl e informada a todos los participantes a través del portal y por correo

electronico.

Para cualquier duda o consulta relativa a esta convocatoria, escribir a:
info@pixelatl.com
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