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DU MONDE

=l camino del
cortometraje

Short Way es una estrategia de
formacién y vinculacién para los
artistas latinoamericanos, que busca
proyectos de cortometraje animado de
corte autoral, con visiones artisticas
particulares, como un mecanismo de
promocioén y articulaciéon de los
creadores participantes con producto-
res y artistas de todo el mundo.

El eje articulador de la estrategia es un
concurso de proyectos de corto anima-
do en el que pueden participar
creadores de Latinoamérica, privilegian-
do visiones artisticas que normalmente
no tienen apoyo de las cadenas de
television o productoras de cine. La
estrategia incluye un Bootcamp con al
menos 10 proyectos seleccionados a
realizarse en México a principios de
2020, asi como la presentacion del
proyecto ganador en el Festival de
Annecy 2020.

El objetivo ultimo de este programa es
que el proyecto ganador pueda desarr-
ollarse y producirse, teniendo ademas
presentaciones de trabajo en proceso y
su estreno en Pixelatl 2021.

To see this call in English go to: http://bit.ly/Px19-SW-eng

Fechas clave

Cierre de Convocatoria:
18 de diciembre de 2019

Anuncio de Seleccionados:
20 de enero de 2020

Realizacion de Bootcamp (México):
10 al 13 de marzo 2020

Presentacion del ganador (Francia):

15 al 20 de junio 2020

Es importante que revises completas las bases del concurso, pues tiene muchos
elementos que debes considerar al participar.



Bases de participacion

A. De los participantes y la inscripciéon

01. Podran participar proyectos de cortometraje animado,
elaborados por animadores, ilustradores, realizadores,
directores, guionistas, productores, estudiantes o creativos, de
manera independiente o en equipo, siempre y cuando
provengan de algun pais latinoamericano.

IMPORTANTE: Aunque el proyecto puede integrar varios
colaboradores, el objetivo de la estrategia es ayudar en la
proyeccion y vinculaciéon de creadores independientes, por lo
que sera el director del proyecto quien recibira los premios y
apoyos respectivos. No se admitiran proyectos de estudios
constituidos.

02. Un mismo participante puede inscribir hasta cuatro
proyectos distintos. Sin embargo, no es factor de decisién el
numero de proyectos enviados ni la trayectoria del
participante: se seleccionardan los mejores proyectos sin
importar quién los haya creado.

03. Los interesados en participar tienen que cubrir un costo
de $500 pesos mexicanos, o bien $25 ddlares
norteamericanos por cada proyecto que inscriban.

04. Para inscribir un proyecto, los interesados deben llenar
correctamente 'y remitir el formulario ubicado en
http://convocatoriaspixelatl.com/shortway, donde deberan
incluir en los campos respectivos los datos basicos,
argumento o sinopsis de hasta dos cuartillas, asi como la
pitch bible (biblia para pitch) de cada proyecto, y donde
podran hacer los pagos respectivos.

- La biblia para pitch tendra que incluir, al menos:
Titulo del proyecto, Logline, Sinopsis breve (méximo
diez lineas), Ficha técnica (técnica de animacion,
duracion, target, género), visién del director (méximo
media cuartilla) y bocetos y/o muestras del arte del
cortometraje y sus personajes.

+ El documento “argumento o sinopsis” debe
contener el resumen de lo que se vera en pantalla, y
no podra exceder las dos cuartillas.

« Para que puedan ser revisados por el panel
internacional que seleccionara los proyectos que
pasaran a la siguiente fase, ambos documentos
deberan estar en inglés y en formato PDF, y no
podran pesar mas de 15 megas,

Importante: Una vez realizado el pago no se admiten
devoluciones.

05. El limite para la inscripcion sera el lunes 18 de diciembre
de 2019 a las 23:59 horas hora central de México (GMT-5).

B. Proyectos seleccionados y Bootcamp Shortway

06. Un panel intemacional seleccionara al menos 10
proyectos para participar sin costo en un Bootcamp: un

congreso de dos dias que se realizard a finales de febrero
con la participacion de artistas, asesores y mentores
internacionales, que revisaran y retroalimentaran los
proyectos, y que seleccionaran a los finalistas.

El evento tendrd también algunas clases maestras
impartidos por personalidades internacionales, y no tendra
costo para un representante de cada proyecto seleccionado.

07. A mas tardar el lunes 20 de enero, a través de las redes

sociales de Pixelatl, se anunciardan los proyectos

seleccionados para el Bootcamp Shortway.
- Tal como se menciond, la participacion es
completamente gratuita para un participante por
proyecto: incluye el acceso a las actividades y
sesiones de asesoria, asi como el alojamiento
durante el evento, 2 comidas y 2 cenas (no incluye
bebidas ni traslados).

+  Enel caso de que un proyecto cuente con dos o
mas autores, éstos deberan elegir al representante
gue acudira al Bootcamp. Si algun otro autor desea
también participar, podra hacerlo cubriendo un
costo de $500 ddlares (que incluye la estancia, las
comidas y el acceso a las actividades). El autor
debe de escribir a info@pixelatl.com solicitando su
acreditacion adicional. Este pago no le dara derecho
a presentar un proyecto distinto que el
seleccionado.

08. Es indispensable la participacion en el Bootcamp para
aspirar al primer premio, toda vez que durante el congreso
los asesores internacionales seleccionaran al proyecto
ganador.

C. El proyecto ganador

09. Al finalizar el Bootcamp Shortway, se anunciara el
proyecto ganador del concurso. Una vez realizado el anuncio
de manera presencial durante el evento, éste se comunicara
a través de las redes sociales de Pixelatl y Annecy.

10. Los proyectos finalistas se presentaran publicamente en
la seccion Animation Du Monde, del Mercado Internacional
del Festival de Animacién de Annecy 2020, a realizarse del 5
al 10 de junio.

- Para apoyar su participacion en el festival, cada
proyecto finalista recibird una acreditacion MIFA
para una persona (con valor de entre 430 y 630
Euros), asi como un apoyo de $1000 ddlares para el



viaje.

11. El objetivo de la presentacién en Annecy, es encontrar
socios para la produccién del cortometraje, entre los
asistentes al pitch, productores y/o duefios de estudios, que
acudiran especificamente para ello.

12. Ademas, el proyecto recibirda un viaje a México para
participar como invitado en el Festival Pixelatl 2020,
presentando su proyecto como trabajo en proceso dentro
del foro de la Feria del Festival, asi como en las reuniones
con productores del mercado.
+  El premio incluye una acreditacion Market para
todo el festival Pixelatl 2020 (con valor de 700
dolares), asi como la estancia de 2 noches. No
incluye traslados en avion ni noches adicionales.
- Este premio es independiente a la posibilidad de
encontrar o no un socio interesado en producir el
proyecto durante el Pitch en MIFA.

13. En caso de que no se cuente con ningun proyecto con la
calidad suficiente, el primer lugar podra declararse desierto.
La decision del jurado sera inapelable.

D. Consideraciones adicionales

14. Todo el desarollo del concurso se manejara
confidencialmente, pero es responsabilidad de los autores de
los proyectos, para proteger sus derechos, el registro de su
obra antes de remitirla. En el caso de México, el proceso es
muy sencillo de realizarse en el Instituto Nacional del
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Derecho de Autor: los datos y requisitos para obtener el
registro pueden encontrarse en linea en
www.indautor.gob.mx. En el caso de participantes
internacionales, es importante contar con los registros de
autor equivalentes ante el organo equivalente en su
respectivo pais.

15. Shortway es un esfuerzo para que los creadores
latinoamericanos tengan nuevas vias para presentarse y
proyectarse globalmente ante productores y artistas de la
comunidad intemacional de la industria de la animaciéon. Y
especificamente busca que los mejores proyectos puedan
encontrar socios para realizarse, ya sea en figura de
coproduccion y/o residencia artistica del creador en el
estudio en Francia, especificamente durante su presentaciéon
en la seccion Animation du Monde del Festival de Annecy,
mencionada en el punto 13.

Sin embargo, los participantes entienden y aceptan que ni
Pixelatl ni Annecy Festival pueden garantizar que alguno de
los productores decida invertir en los proyectos, y excluyen
tanto a Pixelatt como a Annecy Festival de toda
responsabilidad al respecto.

No obstante, aun cuando no se cerrara ningun acuerdo de
produccién, creemos en el gran valor que aporta este
proceso, no sélo por los contenidos formativos y el fogueo
que se implica tanto en el Bootcamp Shortway como en
Animation du Monde, sino sobre todo por las posibilidades
de networking que implican y la proyeccién intemacional de
los creadores.

16. Si alguno de los proyectos finalistas lograra obtener un
acuerdo comercial y se produce para ser exhibido, el autor se
compromete a incluir el crédito en pantalla a Shortway,
Pixelatl y Annecy Festival.

17. La participaciéon en el concurso presupone la aceptacion
integra de las bases, asi como de todo lo expuesto en esta
convocatoria. El incumplimiento de cualquiera de los puntos
determinara la descalificacién inmediata del concursante.

18. Cualquier situacién no prevista en las presentes bases,
sera resuelta por los organizadores e informada a todos los
participantes por correo electrénico.

Para cualquier duda o consulta relativa a esta convocatoria,
escribir a: info@pixelatl.com
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