LA BIBLIA DE

DELARGOMETRAJE

Es la principal herramienta que tendras para vender tu proyecto de largometraje ante
compradores e inversionistas. Es a presentacion general del concepto del proyecto,
debe ser atractiva, directa, claray breve.

HISTORI, & CONOCE AL CLIENTE POTENCIAL

Conoce al cliente potencial al que vas a presentar el

¢ QUE NECESITO
SABER ANTES

oncepto, premisa, género, arte y psicologf : pitch (inversionista, canal de televisidn,
DE HACERLA? d ] najes: deberds comunicarlos distribuidora, productora), asi como a tu pablico
| objetivo.

2Qué incluye una biblia de animacidn para largometrajes?

No hay reglas fijas ni formulas, pero una buena biblia contiene:
FICHA TECNICA

« Nombre

= Género

* Audiencia

* Técnica de animacion

o Duracion

* Etapa de produccion
(en que se encuentre el
proyecto)

© Tiempo de produccion
(estimado)

RSONAJES DISENO DE PERSONAJES

Debes reflejar su
personalidad y actitud, es
recomendable mostrarlos
en accion en sus entornos
habituales dentro de la
historia. Debes lograr
comunicar el concepto
detréds de cada uno de ellos.

pISENO DE PE

FICHA TECNICA

PREMISA

PREMISA
Es la descripcion, en un
par de lineas, del concepto
de la historia. Es la idea
basica a partir de la cual la
historia se desarrollard y
cobrard sentido.

Puedes incluir una linea que
describa de manera concisa
la psicologia de cada
personaje.

SINOPSIS

Disefio de personajes del infogréfico
cortesfa de Aeroplano Films

SINOPSIS

Es un parrafo en donde se relata brevemente (a historia que se va
a contar. Describe las situaciones de inicio, conflicto principal y
desenlace de la pelicula. Debe ser coherente con la premisa que se
haya planteado. Nombra y describe brevemente a los personajes y
ambientes principales que intervienen en la historia. Es un
resumen de (3 historia que vas a contar, no debe incluir didlogos ni
descripciones pormenorizadas.

) NOOLVIDES... §

BIOS DE CREADORES

A cualquier potencial socio o inversionista le gustard saber con
quién estd tratando. Incluye breves descripciones de las
trayectorias de los principales involucrados.

\Q ¢(COMOES EL UNIVERSO DONDE SE
A" DESARROLLALAPELICULA?

TAMBIEN PUEDES CONSIDERAR...

Estos elementos no tienen que estar incluidos en la biblia de animacion.
Pero es buena idea que los tengas preparados en caso de que se requieran

@ DISENU GRAFIBU durante tu presentacidn.
Lo visual es el corazén de cualquier biblia de animacién, desarrolla ¢ ARGUMENTO O MERCHANDISING

un disefio consistente con el concepto de arte de tu serie. o
Es un texto en donde se describemds ~ Muestra brevemente las

t t detalle | oportunidades de licenciamiento
PROTEGE TUS DERECHOS DE AUTOR it e s contrs.Pusieerr e o afrecer el
Es muy recomendable hacerlo antes de realizar pitches. Recuerda una extensién de varias cuartillas, pero

que la biblia circulard por muchas manos cuida que no sea un texto demasiado
largo. Aligual que en la sinopsis, aqui

; NN?2 7 NI t debes incluir diglogos.

¢TAMANO? ¢NUMERO DE PAGINAS? R T
Considera que si te extiendes mucho o utilizas formatos incémodos
de visualizar fisica y digitalmente, puedes perder la atencion de tu Para mas informacin, consulta nuestras |deatoon Bytes
potencial inversionista. arlideatoontenm

*ISUERTE CON TU PROYECTO!
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